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HISTORIAS EM QUADRINHOS DIGITAIS: LEITURA, PRODUCAO E
POSSIBILIDADES EDUCACIONAIS

DIGITAL COMICS: READING, PRODUCTION AND EDUCATIONAL
POSSIBILITIES

Guido de Oliveira Carvalho'

Resumo: O proposito deste artigo € contribuir com as discussoes sobre o género histérias em quadrinhos
(HQ) e compreender as relagdes com o digital, incluindo seus aspectos multimodais, e as possibilidades
de interlocuc¢do com a educacdo, no sentido de produzir reflexdes sobre o género e aplicagdes praticas
(Feijo, 1997; Ramos, 2009: Vergueiro, Ramos, 2009; FEisner, 2010). Na perspectiva dos
multiletramentos, destaca-se que, no momento atual, uma pessoa letrada precisa estabelecer sentido a
produgdes que incorporem multiplas linguagens (Dionisio, 2011). Com o avango das Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicacdo, a expressdo humana abarca mais que o texto escrito. Ha uma
juncdo de novas formas de se comunicar, sendo essa uma das caracteristicas das HQs em suporte digital
(Franco, 2008). Dessa forma, os quadrinhos sdo influenciados pelas tecnologias e sua materialidade
oferece novas possibilidades, as quais também podem ser incorporadas nas praticas educativas.

Palavras-chave: Histoérias em quadrinhos. Quadrinhos digitais. Ensino-aprendizagem.

Abstract: The objective of this article is to contribute to the discussion about the comics genre and
understand the relationships with the digital, including its multimodal aspects, and the possibilities of
dialogue with education, in order to produce reflections on the genre and practical applications (Feijo,
1997; Ramos, 2009: Vergueiro; Ramos, 2009; Eisner, 2010). From the perspective of multiliteracies, it
is highlighted that, currently, a literate person needs to establish meaning in productions that incorporate
multiple languages (Dionisio, 2011). With the advancement of Digital Technologies of Information and
Communication, human expression encompasses more than the written text. There is a new way of
communicating, which is one of the characteristics of comics in digital support (Franco, 2008). In this
way, comics are influenced by technologies and their materiality offers new possibilities, which can also
be incorporated into educational practices.
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Introducio

As narrativas graficas constituem-se um género discursivo recente, com pouco mais
de um século de existéncia. Contudo, em si ndo ¢ algo novo. Trata-se do desenvolvimento de
artes que remontam aos desenhos pictéricos dos homens da caverna (Moya, 1977; lanonne;
Iannone, 1994), ou seja, a arte de contar historias utilizando ilustragdes, mais precisamente
quadrinhos. Dai o nome. Em diferentes lugares e contextos sdo também conhecidas por
diferentes nomenclaturas: gibi, comics, historieta, tebeo, fumetti, manga... muitos nomes, mas
para os propdsitos de nosso estudo utilizaremos narrativas graficas ou histérias em quadrinhos
intercambiavelmente.

Este artigo se organiza da seguinte forma: apds a introdugdo, discorre-se sobre a
linguagem dos quadrinhos e como ela evoluiu até os dispositivos digitais. Em seguida, sdo
apresentadas possibilidades de se trabalhar os quadrinhos em sala de aula, com foco nos

recursos digitais. Encerra-se com algumas sugestoes de atividades.

A linguagem dos quadrinhos: evolu¢io do jornal ao digital

Os quadrinhos surgiram na segunda metade do século XIX, com publicagdes de painéis
em jornais. A jung¢do de figuras com legendas logo conquistou os leitores. Em seguida vieram
as tiras. As revistas surgiram no século XX, primeiramente republicando o conteudo de tiras de

jornais, depois com histdrias escritas especialmente para elas.
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Fig. 1 — Os quadrinhos germinaram no dominio discursivo jornalistico

ANAIS DO SIMPOSIO INTERNACIONAL DE ENSINO DE LINGUA,
LITERATURA E INTERCULTURALIDADE (SIELLI)
E ENCONTRO DE LETRAS

ISSN 2965-4971
AN SECLLEUEG TR éf:ﬁ%P_D‘é ILLI an iR {3 (=

07 A 11 DE NOVEMEBRO DE 2022

Fonte: pagina de jornal retirada do site http://memoria.bn.br/.

Fig. 2 — Primeiro gibi publicado nos Estados Unidos em 1933

Fonte: https://www.quora.com/Which-was-the-first-comic-book-ever.
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Os autores costumam utilizar defini¢des similares para definir os quadrinhos (veja, por

exemplo, Eisner, 2010 e Feijo, 1997). Para Rama e Vergueiro (2004, p. 31),

as historias em quadrinhos constituem um sistema narrativo composto por
dois codigos que atuam em constante interacdo: o visual e o verbal. Cada um
desses ocupa, dentro dos quadrinhos, um papel especial, refor¢ando um ao
outro e garantido que a mensagem seja entendida em plenitude.

Fig. 3 — Interacgdo entre linguagem verbal e nio verbal

Linguagem verbal

Linguagem nao
verbal

Fonte: Cena da publicacdo Ken Parker, n. 33, p. 43, jul/81, Ed. Vecchi

O género quadrinhos possui diversos sub-géneros: infantis, super-herois, aventura,
faroeste, adaptacao literaria, terror, ficcao cientifica, mistério, humor, erético e tematica adulta
(com carga dramatica maior).

No decorrer de seu desenvolvimento, as HQs acabaram por se firmar com uma
linguagem prépria que dialoga com o cinema, a literatura, a fotografia, o desenho animado e
outras artes. Ramos (2009) elenca uma série de caracteristicas que definem o género
quadrinhos. Sao eles: desenhos inseridos em quadros dispostos sequencialmente; personagens
regulares; formato da pagina; baldes; caixa de texto ou recordatorios; onomatopeias; metaforas
visuais; linhas de movimento (cinéticas); producdo industrializada e distribuicdo em larga
escala.

Na figura 4, um resumo da linguagem dos quadrinhos:
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Fig. 4 — Resumo da linguagem dos quadrinhos em uma tira

A LINGUAGEM DOS QUADRINHOS

Baloes: expressam a falae o
pensamento dos personagens. Varios

tipos: de fala, de sussurro, de grito )
etc. Onomatopeia

(@ax DFvzp| |7¢ carioca

W& CcomIGO!
ERA CRIANGA,
! DEAVA TODOS
'\ ATORDOADOS COM
N\ MINHA DESTREZA!

representam sentimentos ou
acontecimentos, como coragao partido,
para indicar tristeza no amor, estrelas,
para indicar desmaios etc.

Linhas cinéticas:
indicam movimento

Fonte: anotagdes do autor e tira publicado em Zé Carioca, n. 1925, p. 34, 1992, Ed. Abril.

No entanto, o carater multimodal das HQs neste século XXI, com o crescente
desenvolvimento e a popularizacdo das tecnologias digitais, tem se destacado, propiciando
assim novas possibilidades de producdo e leitura dos quadrinhos (Dionisio, 2011; Franco,
2008). Vamos nos ater a alguns exemplos nos paragrafos seguintes.

O primeiro destaque que citamos ¢ a produ¢ao de uma série e dois albuns de luxo
utilizando gréaficos 3D de computadores da época: Shatter, produzido por Mike Saenz e Peter
Gillis (1984); Crash, com texto e arte de Mike Saenz, album estrelado pelo Homem de Ferro
da Marvel (1986); e Justica Digital, escrita e desenhada por Pepe Moreno, estrelado pelo
Batman da DC (1990). Vistos hoje os desenhos sdo limitados, entretanto, foi o pontapé inicial

para o uso de computadores em uma escala maior, principalmente com o desenvolvimento dos
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softwares. Hoje, letras, desenhos, colorizacdo sdo muito comuns na produ¢do de quadrinhos

(Figura 5).
Fig. 5 — As primeiras publica¢cdes com graficos de computador.

BATAAN

DIGITAL JUSTICE

THE FIRST COMPUTER GENERATE

BY MIKE

https://leagueofcomicgeeks.com/comic/3447191/shatter-1 e

https://www.updateordie.com/2016/11/20/primordios-das-hgs-desenhadas-em-computador/

McCloud (2005) chamou a atencdo também no inicio dos anos 2000 para as
possibilidades que a tela infinitiva do celular (a capacidade de rolagem vertical) poderia ter
quando quadrinhos fossem produzidos para esses aparelhos. E de sua autoria um exemplo de
como poderia funcionar ao criar uma historia de seu personagem Zot, em que a queda de um

personagem se prolonga com o passar da tela no smartphone, conforme figura 6.



ANAIS DO IIT SIELLI E XX ENCONTRO DE LETRAS

ANAIS DO SIMPOSIO INTERNACIONAL DE ENSINO DE LINGUA,
LITERATURA E INTERCULTURALIDADE (SIELLI)
E ENCONTRO DE LETRAS

ISSN 2965-4971

WA SHCLLLUEG BR 55';_3‘! ' }bi.!_[ S-S {3) fatac e it

07 A 11 DE NOVEMEBRO DE 2022

Fig. 6 — Exemplo de uso das possibilidades da tela Fig. 7 — Webtoon produzida de forma a ser
infinita do smartphone lida no smartphone ou tablet.

Fonte:

https://www.

webtoons.co

m/en/slice-
of-
life/batman-
wayne-
family- ALFRED PENNYWORTH,
adventures/ep sy
-1-moving-
in/viewer?titl

e_no=3180&

episode_no=

I..

Fonte:

https://www.scottmcclo

ud.com/1-

webcomics/zot/index.ht

ml.

WHY DON'T YOU
LET MASTER
DAMIAN GIVE YOU A
TOUR? HE'S VERY
EXCITED ABOUT
YOUR ARRIVAL.

00:41,67 )
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Alids, na segunda década do século XXI surgiram as webtoons, HQs desenhadas
seguindo o padrao de leitura dos celulares, com ordem de leitura de baixo para cima, ao rolar a
tela. Em algumas plataformas, os leitores pagam para ler capitulos de suas historias favoritas
semanalmente ou mensalmente.

A implanta¢ao dos quadrinhos digitais, em especial nos Estados Unidos, trouxe também
o recurso Guide View (ou leitura guiada), em que os quadrinhos, mesmo aqueles que foram
produzidos para o papel, podem ser preparados para uma leitura em que o programa separa
quadro a quadro e direciona a leitura de forma sequencial, poupando os leitores de forcar olhos

para tentar ler uma péagina inteira no smartphone ou tablet.

Fig. 8 — A técnica guided view (leitura guiada)

COFFEE
TASTES LK
PO
N .

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.iconology.comics&hl=pt BR&gl=US
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Estes sdo apenas alguns exemplos de possibilidades de producdo e leitura no cendrio

atual, que ainda provera outros recursos nos anos vindouros.

Quadrinhos e educacao
Se os leitores aprovaram as narrativas graficas, o mesmo nao se pode dizer de outros

membros da sociedade. Logo elas despertaram criticas dos setores conservadores. Frederick
Whertam escreveu o livro “Seducdo dos Inocentes”, em 1956, em que alegava que os
quadrinhos levavam as criangas a delinquéncia. Logo, acusados de enfraquecer a mente dos
leitores e influencia-los negativamente, foram alvos de uma campanha de difamagao. A teoria
era de que a linguagem que unia imagem e palavra tornava os leitores pregui¢osos para usar a
imaginacdo. Em plena era Machartista nos EUA, época dominada pelo temor do comunismo,
essa campanha foi explosiva e os quadrinhos foram obrigados a se submeter a uma censura
prévia que quase acabou com o género. O carater alarmista das vozes que se opunham aos
quadrinhos durou décadas (Gongalo Junior, 2004, Tiemensma, 2009). Mais tarde, autores como
Eisner (2010) e Tiemensma (2009)) argumentariam que o ato de ler os quadrinhos em sequéncia
e dar-lhes sentido exigia uma capacidade cognitiva muito grande, opondo-se a ideia da
influéncia perniciosa dos quadrinhos.

De acordo com Vergueiro (2004), ha uma série de razdes pelas quais utilizar os
quadrinhos na sala de aula: os estudantes querem ler os quadrinhos; palavras e imagens, juntos,
ensinam de forma mais eficiente; existe um alto nivel de informag¢do nos quadrinhos, as
possibilidades de comunicagdo sdo enriquecidas pela familiaridade com as historias em
quadrinhos; os quadrinhos auxiliam no desenvolvimento do habito da leitura; os quadrinhos
enriquecem o vocabulario dos estudantes; o carater eliptico da linguagem quadrinhistica obriga
o leitor a pensar e imaginar; os quadrinhos tém um carater globalizador; os quadrinhos podem
ser utilizados em qualquer nivel escolar e com qualquer tema. Carvalho (2006) acrescenta ainda
que os quadrinhos fazem parte do inicio da leitura dos estudantes brasileiros. Para Aratjo, Costa
e Costa (2008), os quadrinhos ainda poderiam fazer parte da alfabetiza¢do dos alunos porque

despertam interesse do publico infantil e jovem.
9
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Com o avango da tecnologia, principalmente a que envolve a informética, as pessoas
ficaram mais proximas da informagao. Em consequéncia, também passaram a ter um contato
maior com quadrinhos e aqueles em lingua inglesa. Veja por exemplo, a publicagdo regular da
Turma da Monica totalmente em inglés disponivel mensalmente nas bancas. Também na
internet o acesso a uma gama variada de quadrinhos € amplo. Essas duas situagdes possibilitam
um uso de material auténtico no ensino de linguas, outra razao para este estudo.

Além disso, as narrativas graficas desfrutam de uma relacdo préxima com outras
midias e géneros, tais como cinema (Cirne, 2000; Patati e Braga, 2006), internet (Mendo, 2008)
e literatura (Cirne, 2000, Vergueiro e Ramos, 2009), o que pode levar a um didlogo intertextual
e intersemiotico com tais midias.

Finalidades de atividades com quadrinhos:

® Desenvolver o multiletramento;

® Praticar a leitura em diferentes niveis em diferentes linguagens (verbal, ndo verbal,
portugués, inglés etc.);

® Praticar escrita e oralidade;

®» Desenvolver habilidades tecnoldgicas;

® Aprimorar conhecimento de mundo;

®» Estudar conteudos escolares;

®» Alfabetizar;

®» Desenvolver o habito da leitura (ndo necessariamente por obrigagdo escolar).

» Ftc.

10



ANAIS DO IIT1 SIELLI E XX ENCONTRO DE LETRAS

ANAIS DO SIMPOSIO INTERNACIONAL DE ENSINO DE LINGUA,
LITERATURA E INTERCULTURALIDADE (SIELLI)
E ENCONTRO DE LETRAS

ISSN 2965-4971

—

Sugestoes de atividades com quadrinhos

WA SECLLLUEG R a'gfﬁﬁf_)ﬁl ILLI wnifEE 3)"‘**;.;..“:‘.*“

07 A 11 DE NOVEMEBRO DE 2022

Atividade com baixa tecnologia: Desenho a mao ou no aparato tecnologico (computador,

smartphone, tablet etc.)

Fig. 9 — Producio do autor realizada em tablet para exemplificar a atividade.
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Na fig. 3, destacamos que a produc¢do de historias em quadrinhos escritas e desenhadas
pelos alunos ndo necessitam a habilidade artistica de desenhar. O importante ¢ expressar a

criatividade através dos recursos disponiveis.

Atividade com média tecnologia: usando o Word ou PowerPoint.

11
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para o didlogo.
No Word ou PowerPoint, na aba “inserir”, secao “formas”, escolha baldes e sobreponha-
2 b 2
0s aos baldes originais.

Em seguida, escreva seu didlogo.

Fig. 10 — Exemplo de tira com texto criado por aluno em aula de lingua inglesa

I'M GOING TO I COULD USE A LITTLE
MEPITATE MEPRITATION MYSELF

Now I can rest
in peace

Fonte: primeira tira (original): http://www.lucid-dreams.com/yoga/yoga-fun.htm; segunda tira: elaboragéo de

aluno para atividade em sala de aula

Nesse tipo de atividade, ¢ importante destacar para os alunos e para os leitores (caso o
trabalho seja divulgado), que se trata de uma atividade realizada em sala de aula para fins de

aprendizagem, e ndo uma alteragdo com fins maliciosos do quadrinho original.

3% Opgao de atividade (alta tecnologia): usando aplicativos ou paginas na web.

12
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Esta atividade demanda criatividade e disposi¢@o para testar os aplicativos. No exemplo

a seguir, foi utilizada a plataforma Storyboadthat.

Fig. 11 — Exemplo de tira com texto criada pelo autor usando o site Stobyboardthat

~

5 7L
Hello, Lois. Have

you seen 5
Superman? \ e Why not? : He's in quarentine in his
fortress.

Crie seu préprio no Storyboard That

Fonte: Tira produzida pelo autor como exemplo, usando as ferramentas disponiveis no site

https://www.storyboardthat.com/.

Atividade com tecnologia mais avancada: programas e aplicativos
O aplicativo LingoZING, disponivel para smartphones e tablets possibilita o estudo
de outras linguas: inglés, francés, espanhol etc., através da leitura de quadrinhos que utilizam

o sistema Guide View, além de fornecer audio na lingua-alvo.

13
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Fig. 11 — Screenshot da tela do app LingoZING

Have your comic read to you

THREE
PAYS OF
BEATIFIC

Three days of beatific calm.
Tres dias de beatifica paz. &"

W @) ® i}

Fonte: https://apps.apple.com/br/app/lingozing/id1180618224

Indicacodes de enderecos para busca de quadrinhos em portugués:
e https://deposito-de-tirinhas.tumblr.com/ (variados géneros)
e https://tirasarmandinho.tumblr.com/ (antiga, mas com muitas tirinhas do
Armandinho)
e http://turmadamonica.uol.com.br/home/#quadrinhos (uma se¢do com quadrinhos)
e https://www.pinterest.ie/ (digite os quadrinhos que procura)

Indicacées de enderecos para busca de quadrinhos em inglés:
e www.comicskingdom.com/

14
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WWW.gocomics.com/
www.hagardunor.net/comics.php
www.arcamax.com/comics

Algumas plataformas e aplicativos:

Comixology/Amazon: https://www.amazon.com/comixology

Social Comics: https://www.socialcomics.com.br/

Banca da Moénica:
https://play.google.com/store/apps/details?id=air.br.com.mauriciodesousa.caixadeq
uadrinhos&hl=pt BR&gI=US

Comic Book Plus: https://comicbookplus.com/

The Digital Comic Museum: https://digitalcomicmuseum.com/

Consideracoes finais

Este artigo buscou trazer uma reflexdo inicial sobre as relagdes entre quadrinhos,

tecnologias e educacdo, de modo a contribuir para os estudos para essa area. Trata-se de um

vislumbre das possibilidades criativas e artisticas do ser humano. Seguindo essa linha de

pensamento, destacamos que algumas novidades trazidas pela tecnologia podem ser efémeras,

no entanto, enfatizamos que as possibilidades para a expressao humana sdo importantes neste

cenario. Como sugestdo aos interessados, aos professores, aos alunos, concluimos com os

seguintes lembretes:

Leia mais quadrinhos;

Leia mais sobre quadrinhos (livros, artigos, sites etc.);

Procure mais informacdes na internet € no YouTube sobre HQs e como podem ser
levadas para a sala de aula (virtual ou presencial);

Experimente outras ferramentas digitais na criacdo de HQs;

Use a criatividade nas atividades com quadrinhos.

15
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